
1 
 

 

MANUAL DE 

INSTALACION Y USO 
SAILTI Scoring Soft 

 

V2- Actualización  12 Agosto 2014 

 

 

1. Instalación 

2. Importar la lista de inscritos de la web 

3. El programa de resultados 

El programa de resultados SAILTI Scoring Soft se basa en dos pantallas de trabajo. 

Pantalla 1- Championship 
Pantalla desde la que se crea y se accede al Campeonato 
Pantalla 2 – Race Score  
Pantalla desde la que se lleva a cabo la gestión de inscripciones y resultados. 

 
4. Anexo – Puntuación paso a paso 
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1. INSTALAR EL  SOFTWARE 

Requisitos para una satisfactoria instalación del programa: 

- Habilitar Macros 

- Ms Access 2010 o 2013 (si no disponen de ninguna de estas versiones, por favor, 

póngase en contacto con nosotros)  

Guardar en (C:) para instalar el programa de acuerdo con el sistema de carpetas mostrado en 

la imagen a continuación 

Se accede al programa haciendo click en  SaiLTI_X40_Acc2010. 

 

 

2. IMPORTAR LA LISTA DE INSCRITOS 

La lista de inscritos debe guardarse en la carpeta ImpXMLWeb (ver carpeta en la imagen 

anterior) y de allí puede importarse al programa de resultados (de acuerdo con las 

Instrucciones de este Manual– ENTRIES TAB (1) página 6). 
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3. EL PROGRAMA DE RESULTADOS 

PANTALLA 1 - CHAMPIONSHIP 

 

La pantalla CHAMPIONSHIP es la primera pantalla del programa desde la que tenemos la opción 
de crear un campeonato o seleccionar uno ya creado. 

CREAR UN NUEVO CAMPEONATO – PESTAÑA “NEW” 

Hacer click en la pestaña NEW y se activarán los campos para poder entrar los datos del 
Campeonato. 

Los logos que deben aparecer en la cabecera y en el pie de página se insertan con un 
“copy/paste” del Paint en Img left reports e Img Right reports (cabecera) e Img Bottom reports 
(pie). 

Una vez completada la información click SAVE 

Para ACCEDER AL CAMPEONATO, seleccionar el evento del menú SELECT CHAMPIONSHIP, 

aparecerán todos los datos y click en GO TO CHAMPIONSHIP 

 

Al hace click en GO TO CHAMPIONSHIP se abrirá la pantalla principal para la gestión de los 

resultados siguiente pantalla: RACE SCORE 
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PANTALLA 2 – RACE SCORE 

 

 

Esta es la pantalla principal desde la que configuramos las clases, formato de competición, 

grupos, etc... Y desde la que se lleva a cabo la gestión de los resultados. 
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PESTAÑA CLASS 

 

En el cuadro SAILTI CLASSES aparece el listado de todas las clases predeterminadas en el 

programa de Sailti.  

Para “activarlas” para el Campeonato en cuestión, hacemos doble click sobre la clase y se 

transferirá automáticamente a la tabla CLASSES SELECTED FOR THE CHAMPIONSHIP. Al hacerlo 

se activarán los distintos campos de la pantalla, lo que nos permitirá introducir el número de 

descartes, la prueba a partir de la cual se aplica el descarte, el sistema de puntuación y el formato 

de competición. 

IMPTE: al dar una clase de alta, el programa pone por defecto el formato de competición (Race 

Type) de flota. El menú del apartado Race Type contiene las diferentes opciones para 

seleccionar el formato de competición en grupos y determinar el número de grupos que se 

asignan a la Opening y Final Series. 

En el campo Img Class puede introducirse el logo de la clase. 

Utilizaremos los botones de la parte derecha NEW, EDIT, SAVE, DELETE, RESET para las distintas 

acciones que queramos realizar en la página.  
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PESTAÑA ENTRIES (1) 

 

Desde la pantalla ENTRIES podemos importar de manera automática las inscripciones de la 

web de SAILTI a través del botón Import XML entries from website que nos llevará a la carpeta 

XMLweb que contiene las inscripciones que previamente han sido importadas a dicha carpeta 

desde la web. 

Seleccionamos la carpeta, click en el botón Transfer y el listado aparecerá en la tabla de la 

izquierda tal como muestra la imagen. 
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PESTAÑA ENTRIES (2) 

En el menú SELECT CLASS seleccionamos la clase correspondiente y aparecerán los inscritos 

con sus datos en la tabla de la derecha y se activarán los campos de la parte derecha superior. 

Introduciendo el número de vela en el campo correspondiente, aparecerán los datos de la 

embarcación y podremos añadir y hacer todas las modificaciones necesarias de nombre, Club, 

sponsor, categoría, etc…. Ver imagen abajo. 

 

 

Desde el botón Export XML Web (Entries) podremos publicar la lista de inscritos en la web. 

Desde el botón Sign in/out control podremos imprimir los listados de firmas del día 

correspondiente.  
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PESTAÑA GROUPS 

Desde esta pantalla, podemos crear los grupos iniciales (el primer día) para la regata de acuerdo 

con el sistema establecido en el Anuncio de regata.  

(Después del primer día, los grupos se crean automáticamente a través de la pestaña End of day 

(pág. 12) 

El programa permite la asignación manual de cada barco a cada grupo si no hay un sistema 

establecido previamente. Y en caso de tener que crear los grupos en base a un ranking previo 

también están contempladas las opciones en los botones 1,2 3 de MaKe Groups Ranking… 
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PANTALLA RACE SCORE - GESTIÓN DE RESULTADOS 

VALIDAR PRUEBAS 

Una vez actualizada la lista de inscritos, vamos  SELECT CLASS, seleccionamos la clase que nos 

interesa y ya podemos validar pruebas en Validate/Edit Race.  

 

Una vez validadas las pruebas, éstas aparecerán en la tabla Race’s. Ver imagen en página  

siguiente.   
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PANTALLA RACE SCORE - GESTIÓN DE RESULTADOS 

ENTRAR ÓRDENES DE LLEGADA 

Haciendo doble click sobre la prueba que aparecerá en la tabla Race’s, se activa la lista de 

inscritos y ya podemos entrar el orden de llegada de la prueba.  

El orden de llegada puede entrarse haciendo doble click en el listado de barcos de la tabla Boats 

not finished en la parte derecha de la pantalla o entrando directamente el número de vela o 

número  de casco en la sección Enter Finishing Order. No es necesario introducir el país ya que 

el programa lo detecta automáticamente. En el caso de que embarcaciones de distintos países 

tengan el mismo número de vela, al introducirlo, el programa automáticamente desplegará los 

distintos países para poder seleccionar el correspondiente. 

Para imprimir el Orden de llegada click en Print FO 

 

 

En el caso de que el Comité de regata nos facilite en la salida de la prueba barcos que sean 

OCS/UFD/BFD, dichos barcos pueden ser penalizados antes de introducir el Orden de llegada (la 

prueba de estar validada) y podemos imprimir la lista para publicar en el TOA con el botón Print 

OCS/UFD/BFD 

 



11 
 

A medida que entramos los barcos, el orden de llegada aparece en la tabla central Finishing 

order y los barcos pendientes de clasificar se mantienen en la tabla de la derecha Boats not 

finished 

 

 

Para modificar la posición de un barco, aplicar una penalización de puntuación a un barco, 

utilizaremos los campos de la parte izquierda de la pantalla Modify Finishing Orders – Insert 

Score Code. Esto podemos hacerlo entrando en número de vela manualmente o haciendo doble 

click sobre el barco en cuestión en la tabla Finishing order. 
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Al entrar el barco  y seleccionar Score Code se despliega el menú con todas las penalizaciones 

contempladas en el Reglamento de regatas. Ver imagen inferior. Al seleccionar la penalización 

correspondiente, ésta se aplicará automáticamente al barco seleccionado y se mostrará en la 

tabla Finishing Order 

 

En el caso de tener que modificar la posición de un barco, utilizaremos el campo Insert before 

en el que introduciremos en número de vela del barco que quedó detrás del barco que vamos a 

reclasificar. (A tener en cuenta e informar al Comité de regata que reclasificamos en base al 

barco que quedó detrás, no delante!) . 

En el caso de una penalización de puntuación del Jury, la entraremos en el campo Penalty (la 

penalización se calcula manualmente) 

Una vez completado el orden de llegada, la pantalla nos ofrece la opción de imprimirlo  Print 

FO, imprimirlo en formato de Clasificación provisional y con varias pruebas tenemos la opción 

de Print Provisional Overall results, etc…. 

MUY IMPORTANTE: cada vez que introducimos un cambio en los resultados, debe recalcularse 

la clasificación haciendo click en Print Provisional/Final Overall Results 

Siempre visualizaremos la clasificación en pantalla antes de imprimir o publicar los resultados 

en la web para asegurar la clasificación es correcta. 

Asimismo, a través del botón Export XRR Sailti, en la parte izquierda de la banda azul de la 

página, el archivo de resultados se exporta a la carpeta SailtiXML para poder publicarlos en la 

página web.  
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PESTAÑA END OF DAY 

Una vez finalizadas todas la pruebas del día y aplicadas las penalizaciones del Comité y del 

Jury, en la pestaña End of Day, seleccionamos la clase y la opción correspondiente (Qualifying 

Series, Final Series (Split) o Medal Race) para el día siguiente y se generarán los nuevos grupos. 
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4. ANEXO – PUNTUACION PASO A PASO  

PUNTUAR GRUPOS – QUALIFYING SERIES 

Para puntuar los resultados de grupos hacer click en “Print Overall results” 

Importante: los grupos deben puntuarse una vez ambas flotas han completado el mismo 

número de pruebas.  

Al hacer click en “Print Overall Results” la clasificación general se mostrará en pantalla y puede 

imprimirse.   

CREAR GRUPOS- QUALIFYING SERIES 

Pasos a seguir para crear los grupos de cada día:  

1. Click en Score overall results 
2. Ir a pestaña  END OF DAY  
3. Seleccionar clase 
4. Click en la opción “Qualifying Series” 
5. Aceptar 
6. Ir a la pestaña GROUPS 
7. Seleccionar clase 
8. Seleccionar grupo 
9. Imprimir el grupo y el control de firmas (sign on/off) 

 

 

CREAR GRUPOS- ORO & PLATA 

Pasos a seguir para crear los grupos de cada día:  
 

1. Click en Score overall results 
2. Ir a pestaña  END OF DAY  
3. Seleccionar clase 
4. Click en la opción “Final Series (Split)” 
5. Aceptar 
6. Ir a la pestaña GROUPS 
7. Seleccionar clase 
8. Seleccionar grupo (Gold/Silver) 
9. Imprimir el grupo y el control de firmas (sign on/off) 

 
 

PUNTUAR FINAL SERIES (Groups Gold/ Silver) 

Para puntuar la clasificación de los grupos Gold y Silver, usar el campo Final Series situado 

encima de Print FINAL Overall Results!!Final Series 

Seleccionar el grupo correspondiente (Gold o Silver) y hacer click en Score G OR-(Final 

Series_MR) 
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LA MEDAL RACE 

CREAR LA MEDAL RACE  

Al final del día: 

1. Click en Score overall results 
2. Ir a pestaña  END OF DAY  
3. Seleccionar clase 
4. Click en la opción “Medal Race” 
5. Aceptar 
6. Ir a la pestaña GROUPS 
7. Seleccionar clase 
8. Seleccionar grupo (Medal Race) 
9. Imprimir la lista de la Medal Race 

 

VALIDAR LA MEDAL RACE  

Entrar el número de prueba correspondiente y seleccionar “Medal race”  

PUNTUAR LA CLASIFICACION GENERAL CON LA MEDAL RACE 

Para puntuar la clasificación general de la Medal Race, usar el campo Final Series situado 

encima de Print FINAL Overall Results!!Final Series 

Seleccionar el grupo (Medal Race) y hacer click en Score G OR-(Final Series_MR) 

Crear el XRR y publicar los resultados en la web siguiendo los pasos indicados en el siguiente 

apartado. 
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PUBLICAR RESULTADOS EN LA WEB 

1. El archivo de resultados se crea hacienda click en Export XRR SAILTI (XRR v3.11) en la 
parte inferior de la página. Este archivo queda guardado en la carpeta SailtiXML.  
 

2. Acceder al backnet del Campeonato usando el URL facilitado por la Organización. 
 

3. Acceder a la pantalla de publicación de resultados usando el  Username y Password 
facilitado por la Organización 

 
4. Se abrirá la pantalla de publicación de resultados (ver imagen). Seleccionar el archivo 

correspondiente de la carpeta SailtiXML  
 

5. En caso de una regata multi-clases, asegurar que se selecciona la pestaña de la clase 
correspondiente al publicar los resultados   

 
6. El campo ‘Document data’ debe ser ‘Document date’ (dd/mm/aaaa) 

 

 

 

 

 

 

Para más información: 

Pepe Cazador 
pcazador@sailti.com 
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